el juego de la letra

el jugo la deletrea
ella logra tejer de u
la letra de el juego
llego a traje duele
te llego el de ajuar
dele jale el tarugo
le regulo de la jeta
llegue o dejare tal
o la de traje llegue
ola de traje llegue
te jura del ego ella
duele letra legajo
te juro ella delega
leerle gata de lujo
ello juega del arte
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Cada una de las letras en los
distintos alfabetos ha sido
dibujada por alguien en la
historia de la humanidad.
Todo comienza por los
dibujos.

Gracias a estas letras (en el
mejor de los casos) hemos
llegado a entendernos.

Lo primero que hacemos al
crecer es articular sonidos.
Por repeticion y logica
comprendemos las palabras.
Cuando aprendemos a leer
tejemos los dibujos que
representan los sonidos.

A L(j andro Ma%,ml;lam

Las letras
son dibujos
que suenan.

@PM ZO:%GLM foDEMOS

hacer PwHico . dﬁ’o{/hw

I_AS LETRAS TAMBIEN SON 0BJETOS

J duenon duskimto erfar feltan?

ESPACIO PARA LA ILUSTRACION
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Si quiere, lea estos sonidos. ¢Suenan distinto
si tienen colores distintos? ¢Solamente se ven
distintos?

ae1ililo0

JUGAR COoN LAS LETRAS LAS LETRAS
ES DISTINTO A JUGAR SON LA
CON LAs PALABRAS. SEMILLA
UNA PALABRA SIGNIFICA DE LAS
UNA COSA 0 UNA PALABRAS

REPRESENTACION pE
LA Cosa.

TAMBIEN UNA PALABR)
SUI6NIFICA LA IDEA DF

LA COSA.

MIRE USTED: ¢ Q
o 1] "N
AHORA PIENSE £N LA

| MAGEN DE ESA GALLINA:
COLOR, PESO, MOVIMIENTG,

i EN ESTA IMAGEN

PODEMOS APRECIAR
DISTINTAS CONS-

KVE
TELACIONES TIENEN

ropmas DE LETRAS.

CUOndO escribimos a mano
estamos diburando. Es mvy

distinto oprim;r ono. tecla
5| escribir las letros € un

> U
ordenacbor o Jrelepono qwe;)
hacerlo en vna hojo €O

esta. oy ALAANLO

- -
ESLRIBA §V NOMBRE AQUI
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ACTIVIDAD 1
Pensar para qué sirven
todas estas letras que
generalmente no usamos,
averiguar en qué idiomas
se usan: A
BAEJNHNEDS~aeptYege
Etc.

ACTIVIDAD 2
Pensar si los niimeros
son letras.

ACTIVIDAD 3
Averiguar los nombres

de las tipografias en las
que esta escrita la CARTA
BLANCA.

ACTIVIDAD 4
La vida que continaa.




